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PISPALAN PUTTIPELI - Tarvitset pelaamiseen 2 puttikiekkoa. Pelin maksimipistemaara on 82.

1. KIERROS - pudotuspeli A

Pelaaja aloittaa A korin ykkospaikalta. Hanella on kaksi yritysta saada kiekko koriin. Saatuaan
kiekon koriin han paasee seuraavalle heittopaikalle. Jos ensimmainen kiekko menee koriin,
toista ei heiteta. Jos pelissa on useampi pelaaja, kaikki pelaavat saman paikan ennen
seuraavalle siirtymista. Jos pelaaja ei saa koria kummallakaan yrityksella, han putoaa pelista
pois. Kierroksen pistemaaraksi jaa suoritettujen vaylien maara. Jos pelaaja saa suoritettua
kaikki 9 A-korin paikkaa, han saa 5 bonuspistetta ja paasee siirtymaan B-korille, jossa sama
kaava toistuu. Myos B-korin paikkojen selvittamisesta saa 5 bonuspistetta, joten taman
kierroksen maksimipistemaara on 28.

2. KIERROS - kaikki paikat

Pelaaja aloittaa kumman tahansa korin ykkospaikalta ja koettaa heittaa molemmilla putte-
reilla sisaan. Kaikista upotuksista saa yhden pisteen, jotka merkitaan tuloskorttiin. Nain toimi-
taan molempien korien (A ja B) kohdalla, joten taman kierroksen maksimipistemaara on 36.

3. KIERROS - pudotuspeli B

Kolmas kierros on muuten samanlainen kuin ensimmainen kierros, mutta aloituskorina toimii
B-Kkori. Jaossa olevat pisteet ovat vastaavat kuin ensimmaisella kierroksella eli 28.



