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1. JOHDANTO

Huittisten kaupungin yhtena strategisena keihdankarkena on jatkuva oppiminen. Silla
tarkoitetaan laadukasta kasvatusta ja opetusta, moderneja oppimisymparistoja ja tule-
vaisuuden osaajia. Laadukkaan kasvatuksen ja opetuksen keinoin lapsille ja nuorille an-
netaan valmiuksia elaméntaitojen vahvistamiseen ja jatkuvaan oppimiseen. Se merkit-
see myos digitalisaation monipuolista hyddyntamista ja moderneja oppimisymparistoja:
tiloja ja opetusvalineita, jotka mahdollistavat monipuolisen tydskentelyn yksin ja yhdessa
sekd suhteessa ymparoivaan yhteiskuntaan. Laadukas kasvatus ja opetus edellyttaa
luonnollisesti myds patevaa ja osaavaa henkilostoa.

Perusopetuksen TVT-strategia kokoaa yhteen ne keskeiset tavoitteet ja toimenpiteet,
jotka mahdollistavat kaupungin uuteen strategiaan siséltyvien jatkuvan oppimisen tavoit-
teiden saavuttamisen perusopetuksessa. Se on luontevaa jatkoa kasvatus- ja opetus-
lautakunnan 2016 hyvaksymalle ensimmaiselle TVT-strategialle (Kola 11.10.2016 §
136), jonka myota tieto- ja viestintatekniikkaa lahdettiin Huittisten perusopetuksessa sys-
temaattisesti kehittamaan ja jonka avulla saavutettiin tietty perustaso seka osaamisessa
ettd koulujen laitekannassa.

Paivitetty TVT-strategia on tehty perusopetuksen ja tietohallinnon asiantuntijoiden yh-
teistyona. Se on seuraava askel kohti monipuolisempaa osaamista ja digitaalisten lait-
teiden ja materiaalien hyddyntamista. Siina maaritelladn konkreettisesti ne luokka-aste-
kohtaiset osaamistavoitteet, joihin opetuksella tahdataan. Tavoitteita ei saavuteta ilman
sen mahdollistavia resursseja. Taman vuoksi TVT-strategia sisaltdd suunnitelman pe-
rusopetuksen laitekannan paivittdmiseksi ja oppilaiden henkilokohtaisten laitteiden hank-
kimiseksi 4. vuosiluokalta alkaen. Strategia sisaltdéa myos suunnitelman oppimateriaalien
monipuolistamiseksi, henkildston osaamisen kehittamiseksi seka tarvittavan henkilosto-
resurssin varaamiseksi pedagogisen kehittdmisen tueksi. Strategiaan sisaltyvien toimen-
piteiden avulla on tarkoitus nostaa seka oppilaiden etta opetushenkildstén osaaminen
uudelle tasolle vuoteen 2028 mennessa.

2. TAUSTAA

2.1. Yleista

Oppijalla on oikeus digitaaliseen osaamiseen. Tavoitteena on, etta oppija ottaa aktiivisen
roolin digitaalisessa ymparistdssa ja osaa toimia vastuullisesti seka turvallisesti vuoro-
vaikutuksessa muiden kanssa. Digitaitoja harjoittelemalla oppija kehittda omia ajattelun
taitojaan. Han saa mahdollisuuksia ratkoa ongelmia, kehittaa kriittista ajattelua ja tiedon-
hallinnan taitoja. Oppijalle tarjotaan myds mahdollisuuksia ymmartaa ja tulkita digitaali-



sen maailman ilmidita. Digitaalisuuden avulla oppijalle tarjoutuu monipuoliset mahdolli-
suudet itsensa ilmaisuun. H&n voi kokea iloa, osallisuutta ja yhteisollisyyttd. Oppimisessa
kannustetaan rohkeaan kokeiluun seka luoviin ratkaisuihin.

Tavoitteiden toteutumista seurataan vuosittain. On tarkeaa, etta myos opiskelijat tulevat
tietoisiksi omasta kehityksestaan. Oppilaiden kehitysta seurataan digitaitopassin avulla,
joka tehdaan joka kevat.

Taman strategian tavoitteena on:

- Asennemuutos, jossa digitaidot otetaan osaksi arjen tytskentelya

- Opettajien ja oppilaiden TVT-perustaitojen tasa-arvon kehittdminen
- Sahkoisen toimintakulttuurin kehittaminen

- Opetuksen ja oppimisen kehittaminen myds TVT:n avulla

- Lisata uteliasta, tutkivaa ja osallistavaa kokeilua

- Mahdollistaa digitaalisessa kehityksessa mukana pysyminen

- Kehittaa laitekantaa tavoitteiden mahdollistamiseksi

2.1.1. Oppimiskasitys ja tietoyhteiskunnassa vaadittavat taidot

Nykyisen oppimiskasityksen mukaan oppiminen tapahtuu vuorovaikutuksessa tois-
ten oppilaiden, opettajien ja muiden aikuisten seka eri yhteistjen ja oppimisymparistdjen
kanssa. Se on yksin ja yhdessa tekemistd, ajattelemista, suunnittelua, tutkimista ja néi-
den prosessien monipuolista arvioimista. Siksi oppimisprosessissa on olennaista oppi-
laiden tahto ja kehittyva taito toimia ja oppia yhdessa.

Oppiakseen huolehtimaan itsestaan ja saadakseen arjen taitoja oppilaat tarvitsevat
perustietoa teknologiasta ja sen kehityksestad seka vaikutuksista eri elamanalueilla ja
ymparistossa. He tarvitsevat myds opastusta jarkeviin teknologisiin valintoihin. Opetuk-
sessa tarkastellaan teknologian monimuotoisuutta ja ohjataan ymmartamaan sen toi-
mintaperiaatteita ja kustannusten muodostumista. Perusopetuksessa oppilaita ohjataan
teknologian vastuulliseen kayttoon ja pohditaan siihen liittyvia eettisia kysymyksia.

Monilukutaidolla tarkoitetaan erilaisten tekstien tulkitsemisen, tuottamisen ja arvotta-
misen taitoja, jotka auttavat oppilaita ymmartamaan monimuotoisia kulttuurisia viestin-
nan muotoja sekad rakentamaan omaa identiteettiaan. Monilukutaitoon siséltyy monia
erilaisia lukutaitoja, joita kehitetdan kaikessa opetuksessa. Oppilaiden tulee voida har-
joittaa taitojaan seka perinteisissa ettd monimediaisissa, teknologiaa eri tavoin hyddyn-
tavissa oppimisympaéristoissa.



2.1.2. Digitaitojen hallinta osana perusopetusta

Strategian tavoitteena on asettaa askelmerkit kehitykselle, joilla pyritaan kehittaméaan
lasten ja nuorten medialukutaitoja, tieto- ja viestintateknologista osaamista seka ohjel-
moinnin osaamista varhaiskasvatuksessa seka esi- ja perusopetuksessa Huittisissa.
Nama taidot ovat tarkeita kansalaistaitoja nykypaivan maailmassa. Huittisten kau-
pungin sivistyspalveluissa huolehditaan siita, ettéa kaikilla lapsilla ja nuorilla on mahdol-
lisuudet omien digitaitojensa kehittamiseen. Sen vuoksi niiden harjoittelun tulee olla
suunnitelmallista ja monipuolista varhaiskasvatuksesta ylakouluun.

Osaamisen kehittamisessa on tarkeda oppijoiden oma aktiivisuus ja mahdollisuus luo-
vuuteen seka itselle sopivien tydskentelytapojen ja oppimispolkujen loytamiseen. Tar-
keatd on myo6s yhdessa tekemisen ja oivaltamisen ilo, miké vaikuttaa opiskelumotivaa-
tioon. Sahkdiset oppimisalustat tarjoavat valineitéa tehdé omia ajatuksia ja ideoita naky-
vaksi monin eri tavoin ja siten se myods kehittaa ajattelun ja oppimisen taitoja. Sahkoiset
oppimisalustat tarjoavat erilaisille oppijoille tasa-arvoisen kanavan omien ideoiden ja
ajatuksien julkaisuun ja jakamiseen.

Oppilaita opastetaan tuntemaan erilaisia sédhkdisia ymparistoja ja niiden kayttdtarkoituk-
sia sekd huomaamaan niiden merkitys arjessa ja ihmisten valisessa vuorovaikutuk-
sessa ja vaikuttamisen keinona. Yhdessa pohditaan, miksi tieto- ja viestintateknologiaa
tarvitaan opiskelussa, tytssé ja yhteiskunnassa ja miten naisté taidoista on tullut osa
yleisia ty0elamaétaitoja. Tieto- ja viestintateknologian vaikutusta opitaan arvioimaan kes-
tavan kehityksen nadkdkulmasta ja toimimaan vastuullisina kuluttajina. Oppilaat saavat
perusopetuksen aikana kokemuksia verkossa tydskentelyn kaytosta myos kansainvali-
sessé vuorovaikutuksessa. He oppivat hahmottamaan sen merkitysta, mahdollisuuksia
ja riskeja globaalissa maailmassa.

2.1.3. Oppimisymparistot ja tydtavat

Koulutydssa hydédynnetddn suunnitelmallisesti eri ty6tapoja ja oppimisymparis-
toja ja tyoskentelya pyritddn saannodllisesti viemaan ulos luokkahuoneesta. Luodaan
mahdollisuuksia projektimaiseen tydskentelyyn ja kokonaisuuksien opiskeluun seka yh-
teistydhon koulun sisélla ja koulun ulkopuolisten toimijoiden kanssa. Koulun aikuisten
keskinainen yhteistyd seka vuorovaikutus ympéaroivan yhteiskunnan kanssa tukevat op-
pilaiden kasvua hyvaan vuorovaikutukseen ja yhteistyohon. Yhdessa tekeminen edistaa
oman erityislaadun tunnistamista ja taitoa tyoskennella rakentavasti monenlaisten ih-
misten kanssa. Tieto- ja viestintateknologiaa kaytetddn edistdmaan vuorovaiku-
tusta seka tyoskentelyn moniaistisuutta ja monikanavaisuutta.



Tieto- ja viestintateknologia on olennainen osa monipuolisia oppimisympaéristoja.
Sen avulla vahvistetaan oppilaiden osallisuutta ja yhteisoéllisen tyoskentelyn taitoja seké
tuetaan oppilaiden henkilokohtaisia oppimispolkuja. Oppimisymparistojen kehittami-
sesséa otetaan huomioon monimuotoinen mediakulttuuri. Uusia tieto- ja viestintatekno-
logisia ratkaisuja otetaan kayttéon oppimisen edistamiseksi ja tukemiseksi. Oppilaiden
omia tietoteknisia laitteita voidaan kayttaa oppimisen tukena huoltajien kanssa sovitta-
villa tavoilla. Samalla varmistetaan, etté kaikilla oppilailla on mahdollisuus tieto- ja vies-
tintédteknologian kayttoon.

3. NYKYTILAN KUVAUS
3.1. Oppimisymparisto

3.1.1. Tilat

Huittisten perusopetuksen koulut edustavat perinteista kouluarkkitehtuuria, joka koostuu
yleis- ja aineopetuksen luokkahuoneista seké yksittaisista pienryhmaétiloista. Koulura-
kennukset ovat idltdan useita kymmenia vuosia, lukuun ottamatta 2013 rakennettua Sut-
tilan koulua ja valiaikaisessa vaistotilassa toimivaa Lauttakylan koulua. Uusi Lauttakylan
koulu on tulossa kayttéon vuonna 2024.

Tieto- ja viestintatekniikan opetuskayttta varten on joissakin kouluissa erillinen luokka,
toisissa kouluissa yhteiskayttolaitteet ovat haettavissa latauskaapista tai pisteelta
omaan luokkaan.

3.1.2. Laitteet

Huittisissa on kehitetty perusopetuksen ja lukiokoulutuksen luokkahuoneiden TVT-va-
rustusta yhteistygssa tietohallinnon kanssa. Talla hetkella jokaisessa luokassa on pe-
rusvarustuksena tietokone, datatykki ja dokumenttikamera.

Oppilaita varten on hankittu kouluille yhteiskaytdssa olevia laitteita. Laitteiden hankintaa
on tehty vuosittain, jakaen hankintoja kouluille resurssien puitteissa. Talla hetkella jokai-
sessa alakoulussa on yksi luokallinen kannettavia tietokoneita seké iPad-tabletteja. Yla-
koulussa kannettavia on hankittu muutamaa oppiainetta varten. Kahteen kouluun on
hankittu yksittaisia alytauluja.

Opettajilla on kaytossaan henkilokohtainen iPad tai kannettava tietokone.



3.1.3. Sahkdiset oppimisymparistot

Huittisissa jokaiselle opiskelijalle on luotu oma edu-tunnus, jonka hyédyntaminen eri
palveluihin kirjautumiseen on kehittynyt viime vuosina mPASSid:n ansiosta. Perusope-
tuksessa on kaytossa Desku-verkkotyOpoyta, joka mahdollistaa eri palveluiden kokoa-
misen saman alustan alle ja helpottaa tyoskentelya, silla kirjautuminen onnistuu yhdella
kertaa kaikkiin palveluihin.

Huittisten perusopetuksessa kaytetddn Microsoftin oppimisymparistoja opetuksen tu-
kena. O365-ymparistd on kaytossa kaikissa kouluissa ja kahden viime vuoden aikana
Teamsin kayttoa tyoskentelyssa on tehostettu.

Huittisten kaupungin perusopetus on ollut Peda.net -kouluverkon jasenena lukuvuo-
desta 2015-2016 lahtien. Peda.net on pedagoginen yhteistpalvelu, joka mahdollistaa
yhteisollisen tyoskentelyn, sisallon jakamisen, verkostoissa toimimisen ja mediakasva-
tuksen tavoitteiden edistamisen oppilaitoksissa. Peda.net koostuu organisaation oppi-
misalustasta seka oppijan ja opettajan omasta tilasta. Ymparisté mahdollistaa my6s
sahkoisten oppimateriaalien kaytdn seka yhteisollisen tydskentelyn verkossa. Sopimus
Peda.net -verkoston jasenyydesta on tehty toistaiseksi.

3.1.4. Sahkoiset materiaalit

Huittisten kaupungilla on myds toistaiseksi voimassa oleva sopimus SanomaPro Oppi-
misympariston laajennettuun palveluun, jonka kautta perusopetuksen oppilaitokset voi-
vat oman tarvikem&ararahansa puitteissa hankkia sahkoisia sisaltopaketteja. Bingel-
ymparistd on osa SanomaPro:n palveluita. Bingel on kaytdssa useissa alakouluissa.

Osalla perusopetuksen alakouluista on kaytdssa OpinAika -oppimateriaali. Sopimus
mahdollistaa sahkoisen materiaalin hyédyntamisen kaikissa alakoulun oppiaineissa.

Huittisten kaikille alakouluille on liséksi hankittu nappailytaitojen kehittamista harjoittava
NappisTaituri -ohjelma toistaiseksi, lukuvuodesta 2016 — 2017 lahtien.

Edella mainittujen lisaksi koulut voivat hankkia sahkoisia oppimateriaaleja omien maa-
rarahojensa puitteissa.



3.1.5. Henkil6sto

Opetushallinon kehittamishankkeiden myé6ta Huittisissa on toiminut joka koululla oma
digitutor, joka on pienelld aikaresurssilla antanut lahitukea oman koulunsa opettajille.
Ylakoulun digitutor toimi tiimin vetajana ja hanella oli tydaikaa myds kaupungin tietohal-
linnossa. Digitutorit muodostivat tiimin, joka yhdessa perusopetuksen johtoryhmén
kanssa kehitti tieto- ja viestintatekniikkaa opetuksessa.

Lukuvuodesta 2022-2023 lahtien koulujen digitutor-resurssi yhdistettiin yhdelle koordi-
noivalle tutoropettajalle. Talla hetkella koordinoiva tutoropettaja toimii 80 % luokanopet-
tajana ja 20 % pedagogisena tukena. TAma merkitsee sitd, ettd kaikkien perusopetuksen
koulujen pedagogiseen tukeen on kaytettavissa vain yksi paiva viikossa. Koordinoivan
tutoropettajan roolina on myés toimia yhteyshenkilona tietohallintoon pedagogisen ke-
hittAmisen asioissa.

Kouluilla toimivat lisdksi OVTES:n mukaiset TVT- ja AV-vastaavat, jotka huolehtivat
oman koulunsa TVT- ja AV-laitteiden kunnosta ja toiminnasta seka kayttbopastuksesta.
TVT- ja AV-vastaavat ovat yhteydessa tietohallintoon tarvittaessa oman koulunsa laittei-
den osalta.

Kaupungin tietohallinnossa tydskentelee kolme henkil6a: tietohallintopaallikko, jarjestel-
masuunnittelija ja tietojarjestelmaasiantuntija. Heista tietojarjestelmaasiantuntija toimii
sivistyspalvelukeskuksen tietohallintoasioiden vastuuhenkilona.

4. TAVOITETILA: DIGITAIDOT HALTUUN

4.1. Henkildstén osaaminen ja osaamisen jakaminen

TVT-strategian tavoitteisiin padseminen vaatii henkildstolta uuden tiedon seka uusien
tyotapojen omaksumista. Tama vaatii tukea jokaisella koululla.

Kaikille opettajille tulisi taata vahintaan perustason tietoteknologiset taidot seka
ymmarrys digitaitojen laaja-alaisuudesta. Taman lisdksi tarvitaan syvallisemmin
osaavia, jotka pystyvat myds kouluttamaan muita. Naita osaajia tarvitaan joka
koululla.

Toimenpiteita tavoitteiden saavuttamiseksi:
=>» Laaditaan koulutussuunnitelma, joka péaivitetd&n vuosittain

=>» Lisatdan opetustoimen henkilostokoulutuksen resurssia
= Koulutukset jaetaan kolmeen osa-alueeseen



o Koko henkilostba koskevat
TVT-vastaavia koskevat (kouluttavat tarpeen mukaan kouluillaan)

o Pedagogista TVT-vastaavaa koskevat (kdy kouluttamassa kouluilla ja/tai ja-
kaa tiedon edelleen koulujen vastaaville)

= Taydennyskoulutuksen lisaksi tarvitaan tyén ohessa oppimista ja osaamisen jaka-
mista. Koulujen toimintakulttuuria tulee ohjata yhteisolliseen tiedon jakamiseen,
jossa opitaan toisilta ja luodaan erilaisia osaamisen jakamisen paikkoja. Koulujen
Teamsin kayttoad tehostetaan kohti arkipéaivaista kayttoa. Tata kautta onnistuu mate-
riaalin jakaminen, mutta myos avun pyytaminen.

= Teamsin liséksi jarjestetaan koulutuksia kunnan sisalla tarpeen ja toiveiden mukaan.
On tarkead, etta apu saadaan koululle ja jopa suoraan siihen luokkahuoneeseen,
jossa opettaja kokee apua tarvitsevansa. Nain varmistetaan osaamisen siirtyminen
osaksi luokkatydskentelya

= Kannustetaan opettajia ja kouluja jakamaan keskenaan hyvia kaytantoja

4.2. Kehittamistydn organisointi

4.2.1. Perusopetuksen jatietohallinnon yhteistyo

Perusopetuksen johtoryhmalléa on keskeinen rooli TVT-strategian luomisessa ja jalkaut-
tamisessa. Strategisten tavoitteiden saavuttamisessa tarvitaan myds tietohallinnon ak-
tiivista osallistumista ja panostusta.

Kaupungin tietohallintoyksikko vastaa koko organisaation yhteisista tietojarjestelmista,
tietoliikenneverkosta, tydasemista sovelluksineen ja lahiverkkoineen seka palvelinlait-
teistoista. Tietohallinto tarjoaa palveluja kaupungin hallintokunnille ja yksikoille. Tieto-
hallinnolla on keskeinen rooli perusopetuksen tieto- ja viestintatekniikan strategian to-
teutumisessa. Perusopetuksen ja tietohallinnon sadanndéllinen yhteydenpito on taman
vuoksi tarkeaa.’

4.2.2. Henkilost6 ja oppilaat

Pedagogisen kehittamisen tueksi tarvitaan myos henkilostoresurssia. Tavoitteiden saa-
vuttamiseksi ja jotta yhdenmukainen ja luonteva jatkumo varhaiskasvatuksesta perus-
opetukseen toteutuisi, tulisi pyrkia siihen, etta varhaiskasvatuksella ja perusopetuksella
olisi yhteinen kokoaikainen pedagoginen TVT-koordinaattori.



Pedagoginen TVT-koordinaattori vastaa kehittdmistoimenpiteiden suunnittelusta yh-
dessa perusopetuksen johtoryhmén kanssa sekéa pedagogisesta tuesta uusien toiminta-
tapojen kayttoon ottamiseksi perusopetuksen kouluilla. Koulujen TVT-vastaavat huoleh-
tivat lahituesta kouluilla. He vastaavat valittavat tietoa ja ideoita ajankohtaisista opetuk-
seen liittyvista asioista kouluillaan seké innostavat ja rohkaiset henkilokuntaa toteutta-
maan digitaalisuutta hyédyntavaa opetusta.

Maailma digitalisoituu kovaa vauhtia ja koulun tulee pysya mukana kehityksessa. Seka
varhaiskasvatuksessa ettd perusopetuksessa tama merkitsee uusien toimintatapojen
kayttoon ottoa seka uusien laitteiden ja ohjelmistojen hallintaa. Taméa edellyttaa pedago-
gisen tuen lisaamista niin varhaiskasvatuksessa kuin perusopetuksessakin.

Henkiloston lisaksi merkittdvan osaamisresurssin muodostavat oppilaat. Heidan osaa-
misensa ja taitonsa tulee myos ottaa kayttoon.

Toimenpiteita tavoitteiden saavuttamiseksi:

= Kaupungin pedagoginen TVT-koordinaattori vastaa tuen suunnittelusta seka toimii
l&hitukena perusopetuksessa.

= Koulujen TVT-vastaavat toimivat henkiléston pedagogisena lahitukena ja edistavat
osaamisen jakamista

=>» Jokaiselle koululle nimetaan oppilastuutoreita, jotka toimivat oppilaiden lahi- ja ver-
taistukena

4.3. Laitteet ja ohjelmistot

Jotta uuden opetussuunnitelman mukaiset opetussisallét voidaan toteuttaa, edellyttaa
se opetushenkiloston osaamisen ja tietohallinnon tukipalveluiden lisdksi merkittavaa pa-
nostusta laitteisiin, ohjelmistoihin, tietoliikenneyhteyksiin ja tietoturvallisuuteen.

Syksysta 2023 eteenpéin laitekantaa kasvatetaan niin, etta 4.luokalta eteenpdin jokai-
sella oppilaalla on kaytdssadan oma kannettava tietokone. Laitteet hankitaan leasing-
rahoituksella laitteiden elinkaari huomioiden.

Muutos toteutetaan portaittain siten, etta syksylla 2025 kaikilla 4.-9.luokkalaisilla on oma
kone. Mobiililaitteena pyritdan hyédyntamaén oppilaan omaa puhelinta. 1.-3. luokilla
kaytdssa on koulujen oppilasmééaradn suhteutettu maara yhteiskaytdssa olevia iPad-
laitteita sek&d kannettavia tietokoneita kirjoitusharjoituksia varten. Opetustilat paiviteta&n
tdman paivan vaatimuksia vastaavalle tasolle alla olevan mukaisesti.
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Opettajilla on kaytdssaan iPad ja henkilokohtainen kannettava tietokone, joka siirtyy
opettajan mukana luokkatilasta toiseen.

Kasvava laite- ja ohjelmistomaara edellyttad myos panostuksia tietoturvaan. Tietohal-
linnolla on tavoitteena lisata tietosuojan ja tietoturvan parantavia toimenpiteita koko kau-
pungin tasolla (laitteistot + ohjelmistot) vuodesta 2023 lahtien. Sivistyspalvelut on yksi
tarkeimmista hallintokunnista, missa henkilttietoja tulee suojata.

Toimenpiteita tavoitteiden saavuttamiseksi:

=> Opetustilojen varustetason paivitys: luokkiin interaktiivinen esitysnayttd kosketus-
ominaisuudella, kannettava tietokone ja teline iPadille, jolla voidaan peilata taululle
entisen dokumenttikameran tavoin.

Verkkoyhteyksien toimivuuden varmistaminen ja kapasiteetin kasvattaminen
Jokaiselle 4.-9. Ik oppilaalle kayttoon henkilokohtainen kone

Yhteiskayttoisten koneiden (1.-3.luokat) maaran tarkastaminen sopivalle tasolle kou-
lun oppilasmaaran mukaan.

Jokaiselle opettajalle henkilokohtainen laite (tabletti tai kannettava)

Oppilaiden omien mobiililaitteiden hyddyntamista opetuksessa ja oppimisessa pyri-
tdan asteittain vanhemmilla ikéluokilla kasvattamaan.

Tietosuojaa ja tietoturvaa parantavat toimenpiteet (laitteisto + ohjelmisto)

v vy VY

4.4. Sahkoiset oppimisymparistot ja oppimateriaalit

Sahkdisten oppimisymparistdjen ja oppimateriaalien hyddyntamista on Huittisissa pik-
kuhiljaa kehitetty eteenpain. Pelkdstaan yhteiskayttssa olevat laitteet eivat mahdollista
sahkoisten materiaalien jarkevaa ja tarkoituksenmukaista kaytto6a. Sahkoisten oppima-
teriaalien kayttoa jatkossa tullaan kasvattamaan, silla 1:1 -laitekanta mahdollistaa ta-
man aiempaa paremmin. Jokainen koulu hankkii omat materiaalinsa, jotka sopivat hei-
dan kayttotarkoitukseensa.

Tarkeimpana séhkdisena oppimisymparistona kaytetaan Microsoftin 0365-maailmaa.
Teamsin hyodyntamista niin yhteisolliseen oppimiseen kuin oppilaan ja opettajan vali-
seen tydskentelyyn ja viestintdaan tullaan kehittamaan. Tahan tarvitaan opettajille koulu-
tusta ja tukea. Koulujen Pedanet-sivustoja yllapidetaan edelleen. Sivuston avulla pyri-
taan tuomaan nakyvaksi koulun toimintaa. Opettajia kannustetaan myos jakamaan luo-
miaan materiaaleja muiden kayttoon yhteisilla alustoilla.

Né&ppistaiturin avulla opeteltava kymmensormijarjestelman osaaminen keskitetaéan pe-
rusopetuksen ensimmaisille luokille. Tavoitteena on, etta 2.-3. -luokkalaiset tutustuvat
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nappaimistoon ja Nappistaituri otetaan tehokkaaseen kaytt6on neljannella luokalla, jol-
loin oppilailla on kaytdssaan oma kone. Tavoitteena on, etté viidesluokkalainen osaa
kirjoittaa sujuvasti nappaimistolla.

Opettajille tulee edelleen mahdollistaa sahkdisten oppimateriaalien kaytto jatkamalla ny-
kyisia sopimuksia tai hankkimalla uusia korvaavia materiaaleja.

Koulujen oppimateriaaleja monipuolistetaan ja siirretddn suurempaa painopistettéa sah-
koisesti kaytettaviin tai tuotettaviin materiaaleihin.

=> Sahkoisten oppimisymparistbjen ja oppimateriaalien hyddyntamista kehitetaan ta-
voitteena jokapaivainen kaytto arjessa.
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5. STRATEGIAN JALKAUTTAMINEN

Huittisten kaupungin TVT-strategia 2023-2028 otetaan kayttdon vaiheittain. Vuosina 2023-
2025 on tavoitteena edistaa oppimistilanteissa kaytettavaa teknologiaa, vahvistaa ja kehittaa
toiminnallisia rakenteita seka lisata henkilokunnan osaamista. Vuodesta 2026 pyritaan tuke-
maan toimintaa sen vakiinnuttamiseksi.

Tavoite

Toimenpide

Aikataulu

Vastuutaho

Henkilbston osaami-
sen kehittdminen ja

=>» Laaditaan koulutussuunnitelma

=>» Varmistetaan riittava henkildsto-

= Syksyisin

=>» TA laadinnan

Sivistysjoh-
taja, koulun
johtajat  ja

= Nimetaan kouluille oppilastuuto-
reita, jotka toimivat oppilaiden ja
opettajien lahi- ja vertaistukena
yksinkertaisissa asioissa

Tietohallintoon lisataan henki-
|6storesurssia  TVT-strategian
jalkauttamisen tueksi

= TA laadinnan
yhteydessa

jakaminen koulutusresurssi yhteydessa rehtorit,
TVT-koordi-
=» Monipuolistetaan osaamisen ja- , naattori
. o a =» Jatkuvaa toi-
kamisen kaytantoja .
= Pedagogisen TVT-koordinaatto- mintaa
rin koulutukset
=» Jokaiselta koululta opettaja osal-
listuu koulutuksiin seka palave-
reihin ja vie osaamista eteenpéain
omalla koulullaan
OPS:n toteutumista | = Pedagoginen TVT- koordinaat- | =& Jatkuvaa toi- | TVT- koordi-
tukeva organisaa- tori vastaa tuen suunnittelusta mintaa naattori
tiorakenne seka tiedon valittamisesta pe-
rusopetuksessa
=» Pedagoginen TVT- koordinaat-
tori ja koulujen TVT-vastaavat | = Lukuvuosittain | TVT-koordi-
huolehtivat pedagogisesta tu- naattori  ja
esta kouluilla TVT-vastaa-
vat

Koulunjohta-
jat ja rehtorit

Tietohallinto
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Strategian toteutu-
mista tukevat laitteet
ja ohjelmistot. Tieto-
turvasta huolehtimi-
nen.

2>

2>

Tilojen varustetason paivitys:
projektorin korvaaminen naytto-
taululla, iPadille teline peilausta
varten

Verkkoyhteyksien toimivuuden
varmistaminen: langattoman
verkon tukiasemat ja tietoliiken-

=>» Jatkuvaa

toi-
mintaa, tar-
kastelu vuosit-
tain

Lisaresurssia
edellyttavat

Tietohallinto
yhteistyosséa
koulutoimen
kanssa

neyhteyksien nopeuden sovitta- asiat TA-val-
minen  tarkoituksenmukaiselle mistelun  yh-
tasolle teydessa
= Riittavd maara latauspisteita
kouluille
= 1.1 -laitteet 4.luokalta eteenpain.
= Opettajilla kaytossa henkilokoh-
tainen laite (tabletti tai kannet-
tava)
= Oppilaiden oman puhelimen
hyodyntaminen tietokoneen rin-
nalla 5.luokasta eteenpéin
= Tietosuojaa ja tietoturvaa paran- |2 2023
tavat toimenpiteet (laitteisto +
ohjelmisto)
Strategian toteutu- | =» Sahkoisten oppimisymparistojen Jatkuvaa toi- | Koulunjohta-
mista tukevat séh- ja oppimateriaalien hyddyntéa- mintaa jat ja rehtorit,
kbiset oppimisym- mista jatketaan systemaattisesti TVT-koordi-
paristot ja oppimate- | = Sahkoisten oppimisymparistojen Lisaresurssia | naattori
riaalit ja oppimateriaalien hyddynta- edellyttavat
mista kehitetdan tavoitteena jo- asiat TA-val-
kapaivainen kaytto arjessa mistelun  yh-
=» Luodaan materiaalia koulun séah- teydessa
koisiin oppimisympaéaristoihin
Strategian toteutu- | =» Tavoitteiden sisallyttaminen pe- TA-valmiste- | Sivistysvalio-
misen seuranta ja rusopetuksen taloudellisiin ja toi- lun yhtey- kunta, perus-
arviointi minnallisiin tavoitteisiin dessa opetuksen
=>» Toteutumisen saanndllinen seu- Osavuosikat- | johtoryhma,
ranta ja arviointi seka kehittamis- saus ja tilin- | TVT-koordi-
toimien tasmentaminen paatos naattori  ja
= Oppilaiden osaamista seurataan | = Kevaisin tietohallinto

digitaitopassin avulla
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6. OPPIMISTAVOITTEET IKALUOKITTAIN

6.1.

Digitaitojen oppiminen on jokaisen peruskoulun oppilaan oikeus ja niiden opetta-
minen jokaisen opettajan velvollisuus. Koulun johtaja vastaa siita, etta monipuolinen
oppimisymparistdjen kayttd kuuluu koulun toimintakulttuuriin. Koulun johtaja vastaa
my0s siita, ettd kaikki opettajat ovat tietoisia tieto- ja viestintatekniikan opetuskayton
mahdollisuuksista ja noudattavat opetuksessaan opetussuunnitelman maarayksia ja
kunnan omia linjauksia. Koulutuksen jarjestaja huolehtii siita, ettd kunnan kaikissa kou-
luissa on sellainen varustetaso, jonka avulla oppijoille voidaan monipuolisesti avata séh-
koisten oppimisymparistdjen mahdollisuudet ja opetussuunnitelman mukainen digitaito-
jen osaaminen. Koulutuksen jarjestaja on aktiivinen opettajien digitaitojen osaamisen
vahvistamisessa ja huolehtii riittavien tukipalveluiden jarjestamisesta. Koulutuksen tasa-
arvon toteutumiseksi jokaisen oppilaan on peruskoulun aikana opittava perustaidot riip-
pumatta siita, mita koulua hén kay ja keiden opettajien ohjauksessa. Taméan strategian
avulla mahdollistetaan seka koulujen etta oppilaiden yhdenvertainen kehittyminen.

Digitaidot alakoulussa

1.luokka
Perusdigitaidot

e Otetaan kayttoon oppilaan henkilokohtaiset tunnukset

e Opetellaan koneen seka ohjelmistojen kaynnistys ja sammutus

e Harjoitellaan nappaimiston, kosketuslevyn ja hiiren perustoiminnot
e Harjoitellaan laitteen turvallista kasittelya seka sailytysta

e Keskustellaan toimintatavoista, jos laite rikkoutuu tai katoaa

Turvallisuus

e Jaetaan kokemuksia digitaalisten laitteiden ja palveluiden kaytdsta

e Harjoitellaan yhdessa turvallisia kayttétapoja

e Keskustellaan toimintatavoista, jos kohdataan verkossa asiatonta kaytosta

e Keskustellaan kuvaamiseen liittyvista periaatteista. Keta voi kuvata? Voiko kuvan
julkaista? Missé kuvan voi julkaista?

Ohjelmointi

¢ |hmetelldan yhdessa arjen digilaitteiden toimintaa (puhelin, tietokone, kodinko-
neet, maatalouskoneet jne.)
e Harjoitellaan ohjelmointia pelien ja leikkien avulla
e Puretaan arkitilanteita osiin ja pohditaan niihin erilaisia ratkaisuja
15



e Harjoitellaan ohjelmointia tarjolla olevilla valineilla (esim. WeDo, Scratch jr. Bee-
bot)

Nappaintaidot
¢ Kirjoitetaan sanoja ja virkkeitéd Teams tai Pedanet ymparistdéssa
Tiedonhaku

e Keskustellaan, mita ovat internet ja selain

e Tutustutaan tarkemmin esimerkiksi koulun internet-sivuihin tai muuhun oppilai-
den elamaa koskettavaan sivustoon

e Haetaan yhdessa tietoa ja kuvia verkosta

Media

e Keskustellaan erilaisista mediasisalldista, mika on totta ja mika ei
2.luokka
Perusdigitaidot

e Kerrataan tunnusten kaytto

e Kerrataan koneen ja ohjelmistojen kaynnistys ja sammutus

e Otetaan kayttoon Nappistaituri MPASSId-tunnistautumisella ja tutustutaan nap-
paimistdéon

e Kirjoitetaan teksteja 0365 tai Pedanet-ymparistossa

e Opitaan tekstinkasittelyn alkeita kuten tekstin valinta, kirjainkoko ja fontti

Mediataidot

e Tehdaan havaintoja omata median kaytosta seké sen vaikutuksesta hyvinvointiin

e Keskustellaan ikarajoista

e Keskustellaan kaytostavoista sosiaalisessa mediassa, peleissa ja muissa digi-
taalisissa palveluissa

Animaatio

e Keskustellaan elokuvien ja pelien hahmoista

e Suunnitellaan ja toteutetaan animaation keinoin lyhyt tarina esimerkiksi StopMo-
tionilla tai Pupper Palsilla

e Harjoitellaan lisddmaan animaatioon aanta ja puhetta

Ergonomia

o Keskustellaan hyvasta tydskentelyasennosta ja riittavastéa valaistuksesta
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e Keskustellaan tydskentelyn tauottamisesta seka taukojumpasta
e Tehdaan toiminnallisia harjoituksia esimerkiksi QR-koodeja hyddyntaen

Ohjelmointi

e Harjoitellaan selvittaméaéan jonkun laitteen toimintaperiaatetta
e Toteutetaan leikkien avulla vaiheittaisia toimintaohjeita
e Harjoitellaan ohjelmointia koulun valineilla (esim. WeDo, Scratch jr. Beebot)

Tiedonhaku

e Tutustutaan tekijanoikeuksiin
e Haetaan tietoa ja kuvia, joita meilla on lupa kayttaa (Creative Commons)
e Tutkitaan erilaisia mediasisaltdja netissa

3.luokka
Perusdigitaidot

e Kerrataan tietokoneen kayton perusperiaatteet (kirjautuminen, salasanan kaytto
ja vaihtaminen)

e Kerrataan digitaalisiin palveluihin liittyvat kasitteet

e Kerrataan toimiminen luokan sahkodisessa oppimisymparistossa
e Luodaan looginen kansiorakenne, jonne tiedostot tallennetaan
e Jatketaan n&ppaimistoon tutustumista N&ppistaiturin avulla

Tiedostonhallinta

e Keskustellaan kasitteista: kayttojarjestelma, sovellus ja tiedosto
e Opetellaan tiedoston tallentaminen seka Ioytamaan tallennettu tiedosto

e Harjoitellaan tiedoston kasittelyn perustaidot: kopiointi, siirtdminen ja poistami-
nen

e Harjoitellaan luokkakavereiden auttamista edelld kuvatuissa asioissa

Tekstinkasittely

e Kirjoitetaan lyhyita teksteja ja opetellaan muokkaamaan niita (otsikko, fontti ja
kuvan liittdminen)

e Nimetaan ja tallennetaan tiedostot
o Keskustellaan tulostuksesta ja sen tarpeellisuudesta eri tilanteissa
e Harjoitellaan tyon jakamista 0365-palvelussa (Teams, Onedrive)

Viestinta
e Keskustellaan hyvista kaytostavoista ja viestinnasta mediassa
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Kiinnitetdan huomiota viestin aloitukseen, kohteliaaseen muotoon ja lopetukseen
Harjoitellaan keskustelua seka toisten tdiden kommentointia esimerkiksi luokan
Teamsissa

Harjoitellaan yhdessa turvallisia tapoja sdadella tunteita seka ratkoa konfliktitilan-
teita (esim.kiusaaminen) mediassa

Ohjelmointi

Keskustellaan teknologian merkityksestd omassa elamassa

Laaditaan ja testataan erilaisia toimintaohjeita ilman laitteita

Tutustutaan ohjelmointiin koulun valineilla (esim. WeDo, Scratch jr, Scratch) ja
tehdaan niilla yksinkertainen digitaalinen tuotos.

Kirjaston digipalvelut

Tutkitaan kirjaston digitaalisia palveluja

Haetaan kirjaston digipalvelusta omia suosikkikirjoja ja kirjoja omasta suosikkiai-
heesta

Tutustutaan kirjaston digitaalisiin aineistoihin (e-kirjat)

Valokuvaus ja kuvankasittely

Harjoitellaan erilaisia kuvakulmia ja niiden vaikutusta kuvaan
Muokataan kuvia (rajaus, suoristus, varisdvyn muutos, suodattimet)

Animaatio

4 luokka

Harjoitellaan juonellisen tarinan kertomista digitaalisesti.
Toteutetaan tarinan animaation keinoin esimerkiksi StopMotion tai Puppet Pals

Perusdigitaidot

Kerrataan tietokoneen kaytdn perusperiaatteet (kirjautuminen, salasanan kayttoé
ja vaihtaminen)

Tutustutaan tietokoneen kayttojarjestelman ja laitteen asetuksiin. (esim.paiva-
maara ja aika, kieli, nayton kirkkaus, aanenvoimakkuus, verkko ja akku)
Harjoitellaan laitteen liittdmista langattomaan verkkoon

Kerrataan digitaalisiin palveluihin liittyvét kasitteet

Keskustellaan, miten toimitaan mahdollisissa digitaalisten laitteiden hairitilan-
teissa

Harjoitellaan kymmensormijarjestelmaa Nappistaiturin avulla
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Netin pelisaannot

e Keskustellaan sovellusten ja pelien ikarajoista seka niiden maksullisista sisal-
[Bista

e Pohditaan median kayton vaikutuksia hyvinvointiin (mita hyvaa, mita huonoa)

e Seurataan omaa digitaalista ajankayttta ja pohditaan sen vaikutusta kaverisuh-
teisiin

e Pohditaan nettikiusaamista ja siihen puuttumista.

Tekstinkasittely

¢ Kirjoitetaan juonellinen kertomus

e Kerrataan tekstin muokkaamisen perustoiminnot ja opetellaan uusia taitoja
(esim. rivivali, kappalejako, tekstin tasaus, leikepdydan kaytto)

e Opetellaan pikandppéainten kaytto tekstia muokatessa (Ctrl+c, Ctrl+v, Ctrl+x)

Tiedonhaku

e Harjoitellaan esitelméan tekemista

e Haetaan netista erilaisia luotettavia tietolahteitd myds muilla kielilla

e Harjoitellaan lahdekriittisyytta

e Opetellaan erottamaan fakta, fiktio ja mielipide

e Harjoitellaan kayttamaan esitysgrafiikkaohjelmaa esimerkiksi PowerPointia

e Opetellaan lahteiden merkitseminen

e Tehdaan tietokilpailu tai kysely (Forms) ja opetellaan jakamaan se muille vastat-
tavaksi

Yhteismuokkaaminen

e Harjoitellaan tyon tekemista yhteisesti omilla koneilla (jaettu tiedosta tai yhteis-
muokkaamiseen soveltuva alusta kuten Padlet)

e Tuotetaan ajatuksia, tietoa ja kokemuksia kootusti sovittuun digitaaliseen poh-
jaan

5.luokka
Perusdigitaidot

e Kerrataan tietokoneen kayton perusperiaatteet (kirjautuminen, salasanan kaytto
ja vaihtaminen)

e Kerrataan koneen asetuksiin liittyvat asiat

e Tutustutaan Wilman kayttoon

e Tutustutaan erilaisiin tiedostomuotoihin (.pdf, .docx, .jpeg, .wav, .mp4, ppt)
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Keskustellaan digitaalisten laitteiden yllapidosta, paivityksesta ja kaytosta kesta-
van tulevaisuuden nékokulmasta. (virrankulutus ja tulostaminen)

Tietokone ja tiedostonhallinta

Kerrataan mika on kayttojarjestelma, sovellus ja tiedosto

Opetellaan tiedoston kasittelyn perustaidot: tallentaminen, kopioiminen, siirtami-
nen ja poistaminen (tiedostonhallinta). Tutustutaan tietokoneen resurssienhallin-
taan ja kansioihin (mm.lataukset, kuvat ja tyopoyta)

Mediataidot

Harjoitellaan tekijanoikeuksia

Tutustutaan CC-lisenssijarjestelmaan ja harjoitellaan mm. kuvahakua rajatulla
haulla

Keskustellaan erilaisista mediasisalldista (uutinen, mainos, mielipide ja some-si-
sallot)

seka niiden kohderyhmista, kriittisesta arvioinnista, sosiaalisen median kaytosta
ja yksityisyysasetuksista

Pohditaan turvallista ja vastuullista tapaa kayttda mediaa (mm. henkilGtietojen
kayttaminen netissa)

Tekstinkasittely

Harjoitellaan kymmensormijarjestelmaa (Nappistaituri)

Harjoitellaan tietotekstin kirjoittamista

Muokataan tekstia

Keskustellaan tekstin eri tallennusmuodoista ja niiden tarkoituksesta
Tallennetaan teksti pdf-muodossa ja lahetetddn se sahkodpostilla toiselle

Videotuotos

Tutustutaan videoiden kasikirjoitukseen ja tuottamiseen

Tehd&an kasikirjoitus ja kuvataan ryhmissa video johonkin oppiaineeseen liitty-
vaan aiheeseen.

Editoidaan video (iMovie)

Arvioidaan yhdessa tuottamisen vaiheita ja lopputulosta

Ohjelmointi

Keskustellaan ohjelmoinnin ja robotiikan vaikutuksesta inmisten elamaan
Tunnistetaan kehityksen mahdollisuuksia, hyotyja ja riskeja.
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e Tutkitaan arjen esimerkkien avulla toisto- ja ehtorakenteiden kayttda ja harjoitel-
laan niitd ohjelmoinnissa (Scratch, Micro:bit, Lego Mindstorm, Mbot)

Taulukkolaskenta

e Harjoitellaan tulkitsemaan kuvaajia, taulukoita ja diagrammeja
e Tehdaan taulukko sovitusta aiheesta ja taulukosta diagrammi

Ergonomia

o Keskustellaan hyvasta tyoskentelyasennosta ja riittavasta valaistuksesta
e Keskustellaan tydskentelyn tauottamisesta seka taukojumpasta
e Tehdaan toiminnallisia harjoituksia esimerkiksi QR-koodeja hyddyntaen

Aanet ja musiikki

e Tutustutaan digitaalisen &anen ja musiikin tuottamiseen
e Tuotetaan aanitehosteita ja savelletdan omaa musiikkia (GarageBand)
e Liitetd&n tuotos osaksi jotain mediatuotosta (esim. elokuva tai animaatio)

6.luokka
Perusdigitaidot

e Kerrataan digitaalisten palveluiden seka Wilman perustoiminnot

e Harjoitellaan kymmensormijarjestelmaa (Nappistaituri)

e Kerrataan ja syvennetaan tekstinkasittelytaitoja (mm.fontin muotoilu, rivivali, kap-
palejako, tekstin tasaus, leikepdydan kaytto, luettelo, kappalemuotoilu, sivun
asetukset).

e Harjoitellaan palautteen antamista toisen ty6sta sekda oman tydn muokkaamista
palautteen pohjalta

Turvallisuus

e Keskustellaan turvallisuutta vaarantavista tilanteista mediassa (esim. netti-iden-
titeetti, vihapuhe, houkuttelu)

e Pohditaan mita henkilGtietoja voi antaa ja minne

e Opitaan poistamaan omat digitaaliset jaljet ja tunnistamaan huijausyrityksia ver-
kossa seké toimimaan oikein turvallisuutta uhkaavissa tilanteissa verkossa.

Mediataidot

e Tutkitaan ja keskustellaan erilaisista mediasisalldista ja ilmidista
e Dokumentoidaan omaa median kayttéa (esim. mediapaivakirja)
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e Tuotetaan kantaaottava mediasisaltd (mielipidekirjoitus, arvostelu, vlogi, juliste)
Teknologia apuna tutkimuksessa

e Perehdytaan teknologiaan eri oppiaineissa.

e Havainnollistetaan opittavaa asiaa teknologian avulla

e Tutustutaan digitaalisiin karttapalveluihin

e Hyotdynnetdan digitaalisia laitteita ja sovelluksia omassa pienesséa tutkimuksessa

Ohjelmointi

e Havainnoidaan ymparilla olevia ohjelmoituja elementteja (esim. robotiikka ja te-
koaly)

e Laaditaan ryhméassad oma ohjelma graafisessa ohjelmointiymparistéssa (esim.
Scratch tai Lego Mindstorm)

e |deoidaan, testataan ja jatkokehitetaan ohjelmaa

Taulukkolaskenta

e Kerrataan taulukkolaskennan perusteita (esim. keskiarvon laskeminen)
e Tehdaan mielipidetutkimus valitusta aiheesta (esim.Forms) ja koostetaan tulok-
sista taulukko ja diagrammi (esim. Excel)

Digikuvataide

e Harjoitellaan kuvankasittelya kuvankasittelyohjelman avulla esimerkiksi omaa
kuvataidetyotd muokkaamalla

e Tehdaan digitaalinen piirros sovitusta aiheesta

e Tutustutaan 3D-mallintamiseen

6.2. Digitaidot ylakoulussa

Digitaitojen opiskelu ylakoulussa on jaoteltu oppiaineittain. Ensimmainen porras jatkuu
l&pi koko ylakoulun ja taydentyy seuraavina vuosina uusilla portailla.

Jokaisella vuosiluokalla on oma teemansa, joka voidaan kayda lapi esimerkiksi luokan-
valvojan johdolla.

7.1k: Perusdigitaitojen kertaus

e Kaydaan lapi koulun digitaaliset oppimisymparistot ja niiden kayttd
¢ Kerrataan tiedonhaon periaatteet ja pohditaan mik& on luotettava lahde
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Kerrataan esitysgrafiikan kaytto

Keskustellaan netin kayttgjan profilointiin liittyvista ilmidista (evasteet, algoritmit,
digitaalinen jalanjalki)

Keskustellaan tietoturvasta ja sen merkityksesta. Opetellaan suojaamaan omaa
ja muiden yksityisyytta.

8.lk: Media ja mina

Tutustutaan erilaisten medioiden peruskasitteisiin ja toimintaperiaatteisiin. Huo-
lehditaan omasta yksityisyydesté ja turvallisuudesta mediassa.

Keskustellaan erilaisista tavoista viestia eri ymparistdissd myonteisen viestintail-
mapiirin luomiseksi

Keskustellaan oppilaan omista ja muiden henkildiden tekijanoikeuksista. Tutus-
taan lakiin tekijanoikeuksista ja opitaan noudattamaan sita kaikessa toiminnassa.

9.lk: Digitaalinen hyvinvointi

Pohditaan median kayton vaikutuksia omaan hyvointiin ja arkeen.

Osataan kuvata omaa roolia median kayttajana ja tuottajana seka tehda hyvin-
vointia ja kestavaa kehitysta tukevia valintoja omassa mediankaytossa.

Opitaan arvostamaan erilaisia mediankayttotapoja

Harjoitellaan tunnistamaan ongelmallisia ja uhkaavia tilanteita mediassa
Keskustellaan lainvastaisesta toiminnasta mediaymparistdssa ( plagiointi, identi-
teettivarkaus, kunnian loukkaus, nettikiusaaminen, houkuttelu)

Keskustellaan tietojen ja tiedostojen suojaamisesta. Opetellaan siirtamaan ver-
kon oppimisymparistossa tehdyt tyét omaan kayttoon

Suomen kieli

Tuotetaan erilaisia teksteja digitaalisesti

Kerrataan tekstinkasittelytaitoja (mm.fontin muotoilu, rivivéli, kappalejako, tekstin
tasaus, leikepdydan kaytto, luettelo, kappalemuotoilu, sivun asetukset)
Kerrataan verkossa toimimiseen ja tiedonhaun pelisaannot seka lahteiden mer-
kitseminen

Harjoitellaan kayttamaan erilaisia esitysgarafiikkaohjelmia (PowerPoint, Sway,
Keynote)

Tutustutaan mediatoimialaan ja digitaalisiin mediasiséltdihin (esim.blogi, mainos,
podcast, vlogi, animaatio, video, esitys). Harjoitellaan naiden kriittista tulkintaa
(esim. Vaikutuskeinot, kohderyhma ja kaupallisuus)
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Harjoitellaan kirjaston tietokantojen seké avoimien kuva- ja &éanitetietokantojen
kayttoa

e Harjoitellaan erilaisten asiointitekstien (esim.raportti ja hakemus) tuottamista. Sy-
vennetaan edelleen tekstinkasittelytaitoja (esim. Kappalemuotoilu, kansilehti, au-
tomaattinen sisallysluettelo, erikoismerkit, viittaukset ja automaattinen lahdeluet-
telo) ja suunnitelmallista tiedonhakua seka lahteiden merkitsemista

e Harjoitellaan mediatekstien kriittista tulkintaa

Englanti

e Harjoitellaan tekstinkasittelyasetusten muuttamista englanniksi kirjoittamista var-
ten

e Harjoitellaan tiedonhakua englanninkielisia hakusanoja kayttaen

e Tutustutaan kielen oppimista tukeviin sovelluksiin

e Harjoitellaan nettisanakirjojen kayttoa

e Harjoitellaan oman puheen tallentamista digitaalisesti

e Harjoitellaan tekstien ja esitelmien tuottamista nettilahteita ja —sanakirjoja hyo-
dyntaen

e Tutustutaan englanninkieliseen tekijanoikeussanastoon ja vapaasti kaytossé ole-
vien kuvien hakemiseen englanniksi (CC-search ja Google-haku)

e Harjoitellaan mahdollisuuksien mukaan yhteydenpitoa ulkomaille (Teams, sdh-
koposti)

e Tutustutaan englannin kieliseen mediaan, siihen liittyvdan sanastoon ja arvioi-
daan sita kriittisesti

e Tehdaan ryhmissa valinnainen mediasisalté englanniksi

Ruotsi

e Tutustutaan kielen oppimista tukeviin sovelluksiin

e Harjoitellaan digitaalisten kaanndstydkalujen kayttoa

e Tutustutaan ruotsinkielisiin aineistoihin (esim. Yle Areena)

e Harjoitellaan oman puheen tallentamista digitaalisesti

¢ Harjoitellaan tekstinkasittelyasetusten muuttamista ruotsiksi kirjoittamista varten

e Harjoitellaan kielenoppimista tukevien sovellusten kaytt6a ryhmissa
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Harjoitellaan ruotsinkielisten tekstien ja esitelmien digitaalista tuottamista
Harjoitellaan kriittista tiedonhankintaa ruotsiksi

Matematiikka

Harjoitellaan geometriaohjelmiston kayttéa (esim. Geogebra)

Keskustellaan ohjelmoinnin vaikutuksista ihmisten elamé&én. Kerrataan ohjel-
moinnin perusasioita ja toteutetaan tuotos (esim.peli, simulaatio, sovellus arki-
elaman ongelmaan) graafista ohjelmointia hyddyntaen (esim.Scratch, Lego
Mindstorm, Micro:bit)

Harjoitellaan tekstipohjaisen ohjelmoinnin perusteita. Tutustutaan toisto- ja ehto-
rakenteisiin ja kaytetaan niita ohjelmoinnissa.
Kerrataan taulukkolaskentaohjelman kaytto (esim.Excel)

Syvennetaadn geometriaohjelmiston kayttéa osana opiskelua (esim.Geogebra)
Syvennetaan tekstipohjaisen ohjelmoinnin osaamista

Tutustutaan digitaalisiin tilastoihin. Harjoitellaan diagrammin rakenne, soluviit-
taukset, laskulausekkeet ja funktiot

Fysiikka ja kemia

Hyddynnetaan simulaatioita osana opetusta (esim. https://phet.colorado.edu)
Tutustutaan raportin laatimiseen (esim.mittauspoytakirja, kuvaaja, kuvasarja tai
video kokeesta)

Tutustutaan mobiililaitteen anturien kayttdon opetuksen tukena
Laaditaan raportti

Tutustutaan molekyylimallinnusohjelmiin (https://molview.org/)
Laaditaan tydselostus digitaalisessa ymparistossa (teksti tai video)
Tehdaan tutkielma tai esitys hyddyntéaen taulukkolaskentaa

Biologia ja maantieto

Harjoitellaan esitysgrafiikkaohjelman kayttéa (esim.Powerpoint ja Sway)
Tutustutaan digitaalisiin karttapalveluihin (esim. Google Earth ja Maps)
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Harjoitellaan vertais- ja itsearvioinnin tekoa digitaalisesti
Tutustutaan maasto- ja laborointitutkimusten digitaaliseen dokumentointiin (kuva,
aani, video ja tallennus)

Harjoitellaan digitaalisen eliokokoelman laatimista

Harjoitellaan digitaalisten lahdemateriaalien kriittista ja tarkoituksenmukaista
kayttoa

Harjoitellaan digitaalisten lajioppaiden ja kartta-aineistojen kayttoa

Harjoitellaan esim. Iimastodiagrammin teko osana tutkimusta
Vastataan digitaaliseen kokeeseen
Tehdaén oman oppimisen dokumentointia ja itsearviointia digitaalisesti

Historia ja yhteiskuntaoppi

Harjoitellaan kayttamaan erilaisia hakupalveluita ja tietolahteita seka arvioimaan
haun tuloksia kriittisesti

Tehdaéan animaatio, video tai sarjakuva jostain vuoden aihepiiristd (StopMotion,
iMovie)

Tehd&an esitelma verkkoymparistossa (Teams) noudattaen tekijanoikeuksia ja
lahdemerkintoja
Tutustutaan erilaisiin digitaalisiin aineistoihin

Seurataan ja jaetaan ajankohtaisia uutisia skea kaydaan niista keskustelua digi-
taalisessa ymparistossa (Teams)

Tutustutaan digitaalisiin tilastoihin (esim. Tilastokeskus)

Arvioidaan median roolia ja yhteiskunnallista merkitysta

Oppilaanohjaus

Perehdytaan koulun digitaaliseen opiskelu- ja tietoymparistédn oppilaanohjauk-
sen nakokulmasta.

Esitellaan keskeisia koulutus- ja ammattitiedon lahteita. (esim. Opinpolku.fi)
Harjoitellaan TET-jakson raportointia sahkoisesti




e Tutustutaan keskeisiin tiedonhakupalveluihin, yhteishakuun ja yhteishaun valin-
taperusteisiin.

e Perehdytaan tyonhakupalveluihin ja tydnhaun prosesseihin (esim. TE-palvelut)
e Harjoitellaan tytnhakua ja hakemuksen tekoa (CV, videohakemus)

Liikunta

e Tutustutaan mahdollisuuksien mukaan oman alypuhelimen liikunta- ja terveysso-
velluksiin

e Tallennetaan oma suoritus ja tulokset verkkoymparistoon tai omaan laitteeseen
ja harjoitellaan oman kehityksen seuraamista.

e Hyotdynnetaan erilaisia liikuntateknologian sovelluksia osana liikunnan opetusta.

Musiikki

e Tallennetaan itse tuotettua musiikkia ja séavelletddn omia savelmia digitaalisesti
(GarageBand)
e Tutustutaan tekijanoikeuksiin musiikin nakékulmasta. Opitaan ymmartamaan te-
kijanoikeuksiin liittyvaa liiketoimintaa.
Kuvataide

e Dokumentoidaan kuvataideprosessi digitaalisesti

e Keskustellaan kuvien ja videoiden tekijanoikeuksista. Tutustutaan CC-lisenssijar-
jestelméan ja haetaan kuvia, jotka ovat vapaasti kaytettavissa

e Tehd&an digitaalisia teoksia. (esim.video, piirros, animaatio, luova ohjelmointi)

Kasityo

e Dokumentoidaan kasity® prosessi digitaalisesti

e Toteutetaan automaatiota ja robotiikkaa hyddyntavia ohjelmoituja tuotoksia
(Micro:bit, Lego Mindstorm)

e Harjoitellaan 3D-suunnitteluohjelman kayttéa (esim. Tinkercad, Paint 3D).

Kotitalous

e Dokumentoidaan tyoprosessi digitaalisesti hyddyntéen videointia

e Tutustutaan erilaisiin kotitalouden laitteisiin ja pohditaan niiden toimintaperusteita

e Tutustutaan oman talouslaskelman laatimiseen ja rahankaytbn seurantaan
(esim. Excel)
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